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ZALACZNIK 6
Zasady gry

-Instrukcija-

Gra planszowa “Twoje Prawa”

Wszyscy usigdzcie wokoét planszy. Gre rozpoczyna zespot, w ktorym jest najmtodsza osoba w
grupie. Kolejka porusza sie zgodnie z ruchem wskazdwek zegara. Rzucaj kostkg, a liczba
oczek wyznaczy Ci o ile pdl w przdd masz sie poruszyE. Na planszy sg drabiny (prowadzg w
gore) i zjezdzalnie (prowadzg pionek w doét). Gdy pionek znajdzie sie na polu z rysunkiem
dziecka wez odpowiedniqg karte z gromadki (Pytanie lub Wyzwanie)

Ziezdzalnie Pionek porusza sie na drugi koniec zjezdzalni
Drabina Pionek porusza sie na gére drabiny
L Ciggniesz ze stosu karte z takim samym symbolem i
w ciggu dwdch minut wykonujesz opisane na niej
4" zadanie.
Try-Out- Za wykonanie zadania otrzymujesz medal!
Wyzwanie

Question-
Zadanie

Ciggniesz ze stosu karte z takim samym symbolem i
w ciggu minuty odpowiadasz na pytanie.

Za prawidtowq odpowiedz ofrzymujesz medal!

.

Zapomniate$ o swoim zwierzaku, ktéry potrzebuje
uwagi i opiekil
Czekasz kolejke

Grupa, ktérej jako pierwszej uda sie dotrze¢ do pola nr 50 wygrywa gre.

-Zasady-

* Wszystkie osoby biorg udziat w grze

* Wszystkie osoby biorg aktywny udziat w grze (odgrywajq scenki, odpowiadajg na pytania)
e Grupy nie powinny sie ze sobg komunikowad

Powodzenia |

Twoje Prawa, Ich Prawa
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