
 

 

 
   

Twoje Prawa, Ich Prawa 

ZAŁĄCZNIK 6 

Zasady gry 

GGrraa  ppllaannsszzoowwaa  ““TTwwoojjee    PPrraawwaa””  

-Instrukcja- 

Wszyscy usiądźcie wokół planszy. Grę rozpoczyna zespół, w którym jest najmłodsza osoba w 

grupie. Kolejka porusza się zgodnie z ruchem wskazówek zegara. Rzucaj kostką, a liczba 

oczek wyznaczy Ci o ile pól w przód masz się poruszyć.  Na planszy są drabiny (prowadzą w 

górę) i zjeżdżalnie (prowadzą pionek w dół). Gdy pionek znajdzie się na polu z rysunkiem 

dziecka weź odpowiednią kartę z gromadki (Pytanie lub Wyzwanie) 

 

Zjeżdżalnie Pionek porusza się na drugi koniec zjeżdżalni 

Drabina Pionek porusza się na górę drabiny 

 
Try-Out- 

Wyzwanie 

Ciągniesz ze stosu kartę z takim samym symbolem i 

w ciągu dwóch minut wykonujesz opisane na niej 

zadanie. 

Za wykonanie zadania otrzymujesz medal! 

 
Question- 

Zadanie 

Ciągniesz ze stosu kartę z takim samym symbolem i 

w ciągu minuty odpowiadasz na pytanie. 

Za prawidłową odpowiedź otrzymujesz medal! 

 

Zapomniałeś o swoim zwierzaku, który potrzebuje 

uwagi i opieki! 

Czekasz kolejkę 

 

Grupa, której jako pierwszej uda się dotrzeć do pola nr 50  wygrywa grę. 

-Zasady- 

• Wszystkie osoby biorą udział w grze 

• Wszystkie osoby biorą aktywny udział w grze (odgrywają scenki, odpowiadają na pytania) 

• Grupy nie powinny się ze sobą komunikować 

 

Powodzenia !  


