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ZALACZNIK 2

Karty postaci dla llyny

Karta 1

Jestes pracownikiem/-czkg Osrodka zdrowia
Przychodzi do Ciebie cudzoziemka, ktéra nie méwi dobrze po polsku. Jej syn musi dosta¢ szczepionke.

Niestety kobieta nie ma dokumentéw rejestracyjnych, wiec nie mozesz zaszczepic jej syna. Wiesz, ze
jest to wazne dla jego zdrowia, zeby dosta¢ szczepienie, ale niestety jego mama nie ma

zalegalizowanego pobytu w Polsce, wiec odmawiasz.

Starasz sie jg przekona¢, aby odeszta i wrocita dopiero po uregulowaniu swojej sytuacji prawnej. Nie

wierzysz, ze uda jej sie zalegalizowac pobyt, wiec nie masz motywacji, aby jej pomaoc.
Po otrzymaniu znaku od prowadzgcego/-ej zacznij zachowywac sie jak Twoja postac.

Twoim celem jest utrudnienie jej wykonania zadania, czyli budowy wiezy z pudelek zapalek.
Mozesz dawac jej bledne instrukcje, zniecheca¢ do budowy. Wykorzystaj do tego przekonujace
argumenty.

Mozesz z nig rozmawiac, ale nie wolno Ci jej dotkngc.

Wieza mozliwosci
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Karta 2

Jestes wiascicielem/-kg mieszkania, ktére chce wynajg¢ llyna

llyna, imigrantka z Rumunii chce wynajgé mieszkanie dla siebie i swojego o$mioletniego syna.

Chcesz jak najszybciej wynajg¢ to mieszkanie, bo potrzebujesz dodatkowego dochodu, ale niechetnie
wynajmujesz je kobiecie z Rumunii. Obawiasz sie, ze sprowadzi do niego wiecej os6b - podobna
sytuacja przytrafita sie Twojemu przyjacielowi. Jeste$ gotowy/-a wynajgc¢ jej mieszkanie, pod warunkiem,
ze zgodzi sie ptaci¢ wiecej. Prosisz ja, zeby oddata Ci dwa pudetka zapatek.

Po otrzymaniu znaku od prowadzgcego/-ej zacznij zachowywac sie jak Twoja postac.

Twoim celem jest utrudnienie jej wykonania zadania. Popros o oddanie dwéch pudetek zapatek -
koniecznie z ulozonej juz wiezy. W przeciwnym razie zacznij dawa¢ jej bltedne instrukcje,

uniemozliwiajgce budowe wiezy.

Mozesz z nig rozmawia¢, ale nie wolno Ci jej dotkngc.

Wieza mozliwosci
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Karta 3

Jestes przyjacielem/przyjaciotkg llyny

llyna zaczyna nowe zycie, w nowym panstwie.

Wierzysz w jej sukces, poniewaz jest fantastyczng kobietg, ciezko pracujgca, wykwalifikowang i
utalentowang , a takze dobrg matka.

Ty rowniez jestes imigrantem/-kg i doswiadczyte$/-a$ podobnej sytuacji, wiec wiesz jak poradzi¢ sobie z
przeciwnosciami. Mozesz udzieli¢ jej dobrych rad i ofiarowaé pomoc. Mozesz réwniez motywowac jg do
dziatania, poprzez przypominanie, ze wierzysz w jej sukces.

Po otrzymaniu znaku od prowadzgcego/-ej zacznij zachowywac sie jak Twoja postac.

Twoim celem jest pomoc llinie w budowie jak najwyzszej wiezy z pudelek poprzez udzielanie
podpowiedzi i stowa zachety.

Mozesz z nig rozmawiaé, ale nie wolno Ci jej dotkngc.

Wieza mozliwosci
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